Marktübersicht Servermarkt

1. Hardware
a. Allgemeines

i. Spezielle Anforderungen

1. Verfügbarkeit

2. Sicherheit

3. Geschwindigkeit

4. Platzbedarf

ii. Spezielle Techniken

1. Virtualisierung
http://de.wikipedia.org/wiki/Intel_VT
2. 64bit Architektur
http://de.wikipedia.org/wiki/64-Bit-Architektur
3. Hotplug
http://de.wikipedia.org/wiki/Hotplug
b. Hardware

i. CPU
http://de.wikipedia.org/wiki/Xeon
http://de.wikipedia.org/wiki/AMD_Opteron_%28K10%29
ii. RAM
http://de.wikipedia.org/wiki/Fully_Buffered_DIMM
http://de.wikipedia.org/wiki/Registered-Modul
iii. RAID
http://de.wikipedia.org/wiki/RAID#Hardware-RAID
iv. SAS
http://de.wikipedia.org/wiki/Serial_Attached_SCSI
v. Fibre Channel
http://de.wikipedia.org/wiki/Fibre_Channel
vi. Blade
http://de.wikipedia.org/wiki/Bladeserver
vii. Cluster
http://de.wikipedia.org/wiki/Computercluster
c. Kenndaten
2. Software
a. Aufgaben von Servern

i. Netzwerk-Dienste

1. Routing
http://de.wikipedia.org/wiki/Routing
2. DNS/DHCP
http://de.wikipedia.org/wiki/Domain_Name_System
http://de.wikipedia.org/wiki/DHCP
3. Domain-Controller
http://de.wikipedia.org/wiki/Domain
ii. Applikationen

1. Mail
http://de.wikipedia.org/wiki/Mail_Server
2. Web
http://de.wikipedia.org/wiki/Web_Server
3. Daten

a. FTP

b. Backup

4. Andere z.B. SAP

iii. Berechnungen

b. Betriebssysteme

i. Unix

1. FreeBSD
http://de.wikipedia.org/wiki/FreeBSD
2. Solaris
http://de.wikipedia.org/wiki/Solaris_%28Betriebssystem%29
3. Linux
http://de.wikipedia.org/wiki/Debian
http://de.wikipedia.org/wiki/Suse_Linux_Enterprise_Server
4. Mac OS X Server
http://de.wikipedia.org/wiki/Mac_OS_X_Server
ii. Windows
http://de.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows_Server_2003
http://de.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows_Server_2008
1. Server 2003

2. Server 2008

c. Zahlen
